MWPM - Laboratorium komputerowe

Mechanizm krzywkowy (cz. 1)
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Rys. 1. Mechanizm krzywkowy: a) schemat ideowy, b) prosty model w programie SolidWorks

SolidWorks - model
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Utworz plik ztozenia i zaimportuj czesci:
p1l - podstawa; p2 - krzywka; p3 - popychacz

Instrukcja 2

Zbuduj model mechanizmu (rys. 1b), wprowadzajgc odpowiednie wigzania miedzy cze$ciami; dla pary

kinematycznej krzywka-popychacz utwdérz wigzanie typu krzywka (grupa wigzan mechanicznych)

Sprawdz, czy uktad ma tylko jeden stopien swobody, zmieniajac potozenie poszczegd6lnych czesci

SolidWorks - badanie ruchu
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Przejdz na zakladke Badanie ruchu oraz wtacz modut Motion

Na pasku narzedzi MotionManager zmien tryb badania na Analiza ruchu

Dodaj do uktadu Naped obrotowy - stata predkos¢ (np. @ = 30 obr./min)

We Wlasciwosciach badania ruchu zwieksz liczbe klatek na sekunde do 100
Przeprowadz symulacje 10-sekundowego ruchu mechanizmu i odtwdrz animacje
Wykonaj nastepujace wykresy:

= potozenie y Srodka masy p3 w funkcji czasu

= portret fazowy dla $Srodka masy p3 - predkos¢ v, w funkcji potozenia y

Na podstawie wynikéow sprawdz okresowo$¢ ruchu uktadu i ocen, czy rozdzielczo$¢ czasowa symulacji

(liczba klatek na sekunde) jest dostateczna
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